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Esephe

Contexte :

Choix:

Platre moulé, dessins a la pierre noire

Avec : Joseph Dietsch

En: 2025

Nous nous interrogions sur la notion de ville, entre construit
et naturel. Cette réflexion a pris la forme d’'un ensemble
de documents a propos d’une ville tout aussi fictive.
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Pour faire exister cette ville, nous avons produit différentes
traces : des constructions, des relevés graphiques, des relevés
photographiques, ainsi que des objets a la valeur prétendument
historique, comme une tablette de traduction.
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Esephe : I'édition

Contexte :

Choix:

Dimension: 25,5 x 20 x 1,5 cm

Avec : Joseph DIETSCH

En: 2025

Nous souhaitions retranscrire ce travail plastique sous la forme
d’'une édition. Ce choix nous a amenés a développer un important
travail de mise en scéne photographique des modules,

de structuration du contenu et de traitement des images.
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Nous avons imaginé I'édition en adoptant une posture
d’archéologue et de topographe ayant découvert Esephe.
Nous avons mis en place un jeu entre le mouvement induit
par les séquences photographiques et la mise en page.
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Arbre Cross

Contexte :

Choix :

Dimension: 43 x 14 cm

Avec : Javascript, P5.j

En: 2025

Le projet consistait a imaginer une grille et a produire une édition
a partir de celle-ci.
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La grille proposeée est un systéme compose de trois formes
qui se combinent. A gauche, les signes sont composés

a la main ; a droite, un programme les agence. Je joue

sur les probabilités pour obtenir des compositions différentes.
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Peinture :
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Grand format, je suis monté sur les épaules de @josez_flibustier
pour étre de taille. On a fini par avoir sa peau, on la lui a arraché.

En: 2025
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Sous Gibez

le png-pong

11 comme le pingpong Contexte :

Choix:

Dimension : 28 x20.5 x 1.8 cm, 200 pages | Nous souhaitions travailler ensemble et partager nos savoirs

au sein de notre collectif @SousGibez. Nous voulions rassembler
plus de 25 personnes autour d’'une édition et en assurer
la production, de maniére indépendante.

Gestion et ligne éditioriale en collaboration
avec Thimothée Epaud. En: 2025

9/28

L’édition a été imprimée et fagonnée par nos soins a plus de 200
exemplaires. Elle est divisée en 11 thémes, constitués de projets
individuels et collaboratifs aux formes diverses : photographie,
récit, mode, etc. Elle est le produit de nombreux échanges.



\ Record du monde
[htm/css]
| Dessins
Caractéres typographiques Victor Mono
{ Apfel Grotezk
= JetBrains Mono
| C'estimportant de sentir bien chez soi
o/ [Mix média, dessins, lllustrator, scans, reprise de
/ messages comportants le mot maison]
/' Realisation = Léa Pham
Caractéres typographiques > Louise
= DINdong
Babel
\ [Encre papier, Inspiré d'un texte de Gaston Bachelard
\ « La poétique de I'espace »,1957]
essin > Roman Chaumont
Beyond my castle
[Animation papier + digital, musique «® _ (6.~ 0,)»]

"\ Enqueéte photographique. La maisan de mon grand-pere
| regorge de «sertarien», de «prend d'la place », de trucs

féles, qui jaunissent et qui s'effritent.

«Qu'est-ce que tu avals pris en photo?
Legrandmeubleenbois noir
Et qu'est-ce que tu veux que |'te dises 7
J'sals pas... euh. Cequily a
dans Uarmoire par exemple.

Alons, cette aamod
aienes grands-parent

avee un noyer de Leuwll

Ca doit faire un s<ecloll
tends, non, tes aviierell
ce sont Les grands-pas
on 4'est marniés iLs nousl
pratique tnes courante @
gens, s plantaient ded
meubfes pour eux ou poull
pour Leuns enfants! Lol
gants naissaient, L8
powr ensuite fes abatind
Alons pas tout Le monde,

pagnes... bah oul Les gewd

avatent du mal a plan

appatement.. T'as prik

test £'anmoire de tes
£'ont faite constuine
(1€ muwwmune )

Engin,

Quand

lont donné. C'était une
flépoque! En fait, Les

bres poun en faire des
uns enfants.. plutot
, quand fLes en-
antaient des arbres
en faine des meubles!
Wwitout Les gens des cam-
{ habitaient Les villes
des anbres dans Leurn

Buol d'autrnes?

e

JAnimation Musique \ |y al enqueté, et je my suls demandé... comment des
> Notinbed * |/ oblets peuvent-is dialoguer avec ce qui n'existe plus;

' Caracteres typographique 2 Pinyon Script |/ commentalors qu'ils ne m‘appartiennent pas, peuvent-ils

Sz

IOl g™

o

I

MO

s me sembler si intimes ?

dbr a7

I

/
%\, Miseen page

@ \Mise en page

A20
[Reportage photo durant un voyage en stop)
Photos 2 Aotrou Frifurch
= Joseph Dietsch
= Etienne Loechner
\ Jardin d'intérieur
[Crayon, monotype]
Realisation
) Cousins dansjardin
/ [BD, dessintablette]
(| Realisation = Miette
\  Nature morte
\ Photos
| Dessins = Juliette Guibe
116|Mise en page = Etienne Loechner

= Etienne Loechner

Theéorie du chateau d'eau
[schemas et calculs du jet vésical]
Dessins 2 Etienne Loech:
Caleuls = sa maman
Quel dictateur étes-vous??
[Test de personnalité]
Dessins
Mise en page = Leopold Ganne
* Rédaction = Ckna
Camarilla
[Creepy pasta d'un apprentissage, 3D et dessins]
ealisation = ienck
Fan fucts
édaction = 4TLAS
= Timothee Epaud

Mais il sort d’ou ce
truc?

Cel
Jen sais rien je me souviens pas| Peut-étre un poupon
| de ta grand-mere mais ‘en suis pas sur... Je sais pas
{ trop d'ouilvient... (il refléchit) en tout cas pas de chez
. moit
Tu t'en fiches d'avoir ca
chez toi?
\Bahsi je m'en fichais je l'aurais plus...
\, Mais tu m'as dit que ca
\ n‘avait pas de valeur.
\hhh...oul pas de valeur pécuniaire mais une valeur
sentimentale! Ca entretient le souvenir de quelqu’un,
dles souvnirs... Tu vois sur la cheminée ? J'ai un coq
«en terre. C'étalt 8 madame Falguiret (il parle de sa voi-
kine). Avant qu'elle décede, 'y suis allée et j'ai dit que
' aimerais avoir un petit souvenir. Alors elle m‘a donné
/e cog et maintenant quand je le regarde |'y pense!
/ Elle est venue habiter ici deux ans aprés nous, donc on
/' estrestés 45 ans cote a cote.

[Y a pas de jeu cherchez pas]

\ Dessins

\3p = Aotrou Frifurch
‘Guerre et massacres

|(composition sur un texte extrait du « Créve-coeur » de

\Louis Aragon]
Realisation 2 Bambou
* Caracteres typographiques 2 Helvetica
Vide poche
.[Recueil de projets avortés/non aboutis)
Mise en page = Isaline Altisen
Match de boxe
/ [Photos et dessins]

rz Réalisation = ishane

@etienne_loec
@quarantecingmille

@amandinegamarra
@ryaltolemagnifique
@laquatastrophe
@le_j_et_le_couvert
@ccckknnna
@cyrl_bred

poullly

@lelenck
@isaline.altisen
@bleemisreal
@losez_flibustier
@ett1luj
@ducogdlane
@_leognn
@mariebOulet
@wmiette
@metrOman_
@rosedeedooperot

12 @guslejuste

Merci a toust™ nos
participantes:

Merci au chef éditeur.

Amandine Gamarra,
Aotrou Frifurch,
Bambou, Merci 4 Eugéne Gibez,
Bridou, riche proplétalre du XIX
Ckna, slécle, d'avoir prété son
djibril, nom.

Elias Pouilly,
Elina,

Merci aux freres.

Merci a Glyph Drawing
Elise Roucher, Club, Ascii Generator 2,
ienck, XnViewMP & Panzoid.
Isaline Altisen,
ishane, Ilmanque plein de
Joseph Dietsch, personnes dans cette
Jullette Guibe, édition, on espere
Léa Pham, POuVOIr se rattraper sur
Leopold Ganne, la prochaine!

Marie Boulet,

Miette, Abientot!

Roman Chaumont,

Rose Deedoo Perot
197 & 4TLAG.

Mercl au maitre lettreur.

Joggo jog

| Je me replonge souvent dans mon passé, Depuis mon
| arrivée a Paris je repense a la decouverte que le college
|a été et aux personnes que |'al croisées, en particulier
certains stéréotypes:
| Lesgens enretrait qui se réfugialent au CDI alors qu'on
/peut meme pas parier fort.

/ - Les mecs qui avaient un téléphone et les gars qui les
regardalent, perso je les regardais.

En repensant ces personnages un habit s'est imposé :
\ le jogging.

| Jen‘aimais pas les livres et je n'avals pas de téléphone,
| ie me suis donc retrouvé entre le CDI et les gratteurs
[ de bigo. Avec ce projet, je souhaitais re-regarder cette

o période et notamment les gens avec quije l'ai vécue.

t e e gy

Caractére typographique:

Conception graphique:

LI I I I B B B

> Amiamie

de Mirat Masson

> Timothée Epaud
> Etienne Loechner




25 Voici des rochers qui ont écoutés bep de rock.

20 Elles vibrent depuis des milliers d'années.
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Rock : un de mes projets présent dans

11 comme le pingpong

Contexte :

Choix:

Avec : Fontstruct. Tramage, ASCII generator

Avec : Photo de @Miette

En: 2025

Je voulais imaginer une ressource commune que je pourrais
simplement partager avec tous. Cette idée s’est concrétisée sous
la forme de typographies destinées a I'ASCII art. Ces quelques
pages étaient une maniére de mettre en scéne cette idée.

11/28

J’ai réalisé des typographies a chasse fixe pour les utiliser avec
ASCII Generator Il. Les photos de roche ont permis d’explorer
les particularités de I’'ASCII : déformations avec I'éditeur de texte,
changements d'échelle et variations de texture.
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' La démocratisation de l'ordinateur dans le monde du graphisme
a ouvert de nouvelles perspectives. La médiation du geste par les
interfaces (souris, clavier..) a déplacé I'intention ailleurs, menant N =
al'émergence d'un geste numérique en opposition au geste NS e o e T
analogique. Les logiciels graphiques mainstream ont concentré
leurs efforts dans la production de logiciels efficaces, mais n‘on
pas suffisamment investi les nouvelles possibilités de cet outil.
En marge, des initiatives libres se créent et réfléchissent la vraie

nature du geste numérique.
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Réinscrire les gestes analogiques a

l'intérieur du numérique

Contexte :

Choix:

Dimension: 20 x 13 x 1 cm

Avec: paged.js

En: 2025

Pour mon écrit de licence je me suis intéressé aux spécificités
du geste numérique face au geste analogique. La mise en page
du texte constituait une premiére occasion d’appliquer les idées
développées dans I'écrit.

13/28

Le numérique réduit le texte comme I'image a une quantité de
données encodées. Dans la mise en page, plusieurs textes et
images sont tramés avec des particules. Un méme mouvement
vient les déplacer ; une matrice commune les contient.



7Reproduction du programme Boid de Craig W.Reynolds

7Boid de Craig W. Reynolds
En observant les oiseaux Craig W. Reynolds & une intuition

concernant leur maniére de se mouvoir les uns par rapport aux

autres. Les oiseaux réalisent un mouvement qui semble organisé,

pourtant & l'inéreieur de la nuée il ne peuvent pas voir l'ensemble
et ils ne semblent pas étre dirigé par une entité extérieur.
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| Le aeste analogique et le geste numérique dans le cadre du

Contexte
texte
Définition des termes
texte
Comparasion
Captation et renvois d'information
Texte
Sortir du contexte
texte

Création d'information et interprétation

texte
Le caractere sacré des images
texte
|l Des aestes Analogiques artificielle
Dénendance aux logiciels
texte
Evacuation du geste analogique
Standardisation
texte
Confort fluidité et calme
texte
Nier le caractere technique
texte
Surpasser le réel
texte
Problématique
texte
Transition
texte

1l Une réappropriation des outils graphicues

Il imagine alors un systéme a trois régles ol chaque oiseau
regarde le comportement de ses voisins proches et réagit

en conséquences :

1 Cohésion:

Chaque box se déplace vers le centre de masse de ses voisins
proches pour rester dans le groupe.

2 Séparation:

Chaque boid ajuste sa trajectoire pour éviter les collisions avec
ses voisins en maintenant une distance minimale.

3 Alignement:

Chaque boid ajuste sa direction pour s'aligner avec la direction
moyenne des boids voisins.

Il réalise un monde en 2D avec a la place d'oiseau, des triangles
et sans autres paramétre extérieurs, la simulation lui permet de
comprendre le phénomeéne et de |'étudier. ll le représente
al'instar de le présenter.

271

Jesign graphique

Laretranscription dans le nonde réel

texte

Pensé l'interprétation des :Icnnées pour instaurer un dialogue avec l'utilisateur

texte

Réinstaurer des contraintes

texte
Partir de la matiére
Conclusion
texte

Création d'information et interprétation
Cette séléction d'informations dans le contexte limite la quantité

de données et permet d'envisager d'importantes manipulations
de l'information. Ce qui nous améne a définir deux temps
distincts: production de valeurs et représentation de valeurs.
Par exemple, une image est un tableau constitué de valeurs entre
0 et 256. Pour voir l'image, 'ordinateur affiche le tableau mais
remplace chaque case par un pixel de luminosité proportionnelle
alavaleur inscrite dedans (exemple: 0 = noir, 200 = gris clair et
256 = blanc). L'ordinateur offre alors la possibilité d'interpréter
différemment ces valeurs: si 256 = noir et 0 = blang, I'image

nous apparait inversées.

Puis, le numérigue fonctionne avec dlfferents niveaux
d'abstraction?®, Notre tableau a I'échelle la plus basse est
constitué d'une liste de 1 et de 0. Ces différents niveaux
d'abstraction évoquées ci-dessus sont tout autant de langages
(le langage comme ensemble structuré de signes et de régles, un
langage informatique) qui, & certains niveaux, se rapprochent de
la parole. La capacité d'interprétation du langage
par le numérique permet d'expliciter une relation entre idée
et production.

Avant l'arrivée de I'informatique, Jack Bertin, dans le cadre
d‘un graphisme destiné a la recherche scientifique, a travaillé
sur ce lien entre données et représentation. En réfléchissant
la sémantique des informations, il établit un premier lien rationel
entre valeur et perception rétiniennes'®. Par exemple, plus un
chiffre est élevé, plus sa taille sera grande. Mais dans le monde
réel, l'information n'est pas dissociable de sa représentation.

En effet, un nombre est une idée abstraite, l'inscrire c'est déja
le représenter. En I'absence de possibilité d’automatisation,
Jack Bertin et son équipe ont dii réaliser ce travail de maniére
manuelle™.

Reéinstaurer des contraintes

Enfin, jusque-1a, le numérique a toujours été pensé comme

une maniére de nous simplifier la vie. Mais a ses débuts,

le numérique, par manque de capacité, a souvent été contraint a
des images peu définies ou des réflexions simples. Revenir

a cela est un moyen de lutter contre la constante croissance des
appareils et permet une confrontation avec l'outil propre

au geste analogique.

John Provencher s'inscrit dans cette logique. Il met en
avant des raisonnements simples qui peuvent suggérer des
mouvements complexes. Le projet over time reverse?
est une animation ol on voit des carrés se déplacer de maniére
verticale, en jouant sur les timings?? un disque qui tourne en 3
dimensions apparait. Cette vidéo, a travers le rythme, refait
le chemin entre numérique et analogique: Chaque carré
se déplace d'une distance fixe et ceux a intervalle régulier,
et un carré seul n'évoque pas grand-chose. Mais I'ensemble
grace a des départs différés fait émerger le cercle.

R R s

A IR S 3 i S

& Visualisation
tableau

de valeur
convertis en
image

?Niveau d'abstraction
Il estintéressant de se rendre compte du niveau d'abstraction
dans lequel on exerce et de constater les mécanismes en place
qui permettent de traduire une idée en un signal électrique:

1 Niveau matériel (Hardware) -> processeur, ram...

2 Code machine (Binary) ->Instructionsen®et !

3 Langage Assembleur -> instruction machine

4 Langages de bas niveau -> controle direct sur le
materielle

5 Langages de haut niveau -> Processing (langage

imaginé pour la codage créatif), les sites

(html java,css), python

6 Langages de script -> Les scripts dans indesign

7 Interface utilisateur -> les application comme Adobe

29
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2 Principe de déphasage:

On retrouve un principe similaire chez Steve Reich, tout repose
sur un décalage progressif entre deux motifs identiques joués
simultanément. Ces motifs, soumis a un infime décalage
rythmique, s'éloignent et se réorganisent, créant des textures
dynamiques ou le changement nait de la répétition. Ce procédé
traduit une tension entre structure et mouvement, révélant
I'inattendu dans la simplicité apparente.

61

La démocratisation de l'ordinateur dans le monde du graphisme
aouvert de nouvelles perspectives. La médiation du geste par les
interfaces (souris, clavier..) a déplacé I'intention ailleurs, menant
al'émergence d'un geste numérique en opposition au geste
analogique. Les logiciels graphiques mainstream ont concentré
leurs efforts dans la production de logiciels efficaces, mais n‘ont
pas suffisamment investi les nouvelles possibilités de cet outil.

En marge, des initiatives libres se créent et réfléchissent la vraie
]

nature du geste numérique.

Définition des termes

Le monde dans lequel on évolue est constitué de grandeurs
physiques (son, luminosité, températures). Un signal analogique
désigne une grandeur physique qui en représente une autre.

Par exemple la vibration du son dans l'air peut étre exprimée sous
la forme d'un signal électrique (principe de la radio).

Ainsi, le signal électrique est analogue a I'ondesonore, il reproduit
les variations du premier signal.

Le mode numérique n‘autorise pas les variations,

il ne comprend que les valeurs fixes (0 ou 1). Pour numériser
des grandeurs physiques, on réalise un échantillonnage?,

Ces différences entre signaux continus et signaux
discrets, valeurs variables et ensembles de valeurs fixes,
analogiques et numériques sont la frontiére entre le monde réel
et les mondes logiques. Les gestes se déploient de maniére
différente dans les deux mondes..
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3Echantillonage:

Dans le monde physique, les valeurs sont variables et forment
des courbes dites continues. Le passage de @ a 1 passe par
une infinité de valeurs: 0,5 -0,75- 0,775 -...- 1, on pourra
toujours imaginer une valeur supplémentaire.

Mais dans le monde numérique nous sommes limités dans
nos capacites, il est impossible de stocker une infinité de valeur,
pour retranscrire cette transition nous sommes obligés d'utiliser
une méthode : 'échantillonnage, c'est-a-dire diviser le signal
ensegments:0-0,2-04-06-0,8-1

Pour mieux comprendre, on peut imaginer un dégradé:
Le haut du dégradé est trés peu échantillonné (le nombre
d'étapes pour passer de noir a blanc est faible) tandis que
le bas de l'image a une fréquence d'échantillonnage trés élevée
(le haut nombre d'étapes ne permet presque plus de distinguer
les cases). une vidéo a 60 fps (Frame par seconde) semble
plus naturelle qu'une vidéo a 120 fps et au-dela cela devient
impossible a percevoir.




Ensemble de processus de tramage

Contexte :

Choix:

Avec: P5.js

En: 2025

Suite a mon écrit autour du numérique, je me suis intéressé
aux singularités d’'une image numérique et a ses différences
par rapport aux images analogiques. J’ai tenté de les exploiter
dans différents programmes.

15/28

Ces trames ne sont pas basées sur une littérature scientifique
rigoureuse, elles sont nées de jeux abstraits, de hasard
et d'une envie de combiner chacune d’entre elles.
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@etienneloec ou & m'envoyer vos productions a etienneloec@gmail.com
L'ensemble du code est accessible ici. Si vous souhaitez plus de détails concernant les processus,
j'ai ajouté des explications partielles des processus ici

ansemble_des_processus_d_edition

vavage_regulier
applat_couleur_moyenne | motif densite_de_particule influence_automate_cellulaire
croix_milieux_case cross_diagonal pixel orientation_dynamique olframe_automata 2D

exploration
aleatoire
applat_couleur_moyenne | motif densite_de_particule influence_automate_cellulaire
g Ry croix_milieux_case pixels orientation_dynamique| wolframe_automata_ 2D
SR S Dk Sy § T coming_soon eyl coming_soon
- ki \ coming_soon

densite_de_particule
ixels

Choix :
Avec: HTML, JS, CSS Aprés avoir codé ces trames je voulais les rendre accessibles J’ai fait dédcidé de conserver certains éléments du Web
atienneloec.fr a qui le souhaite. traditionnel, afin d’inscrire ce site dans une tradition de 'open

source classique.

En: 2026 18/28
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Archigram Contexte : Choix :

Contient : 2 styles, 52 caractéres.

Avec : FontLab.

En: 2024

Je suis passionné par le groupe d’avant-garde Archigram
et souhaitais produire un lettrage en lien avec leur travail.
Cela a abouti a la création d’'une typographie contenant
les 26 lettres de 'alphabet latin.

19/28

La typographie est constituée de volumes isométriques. Un jeu se
forme entre les angles de la perspective, ceux des modules et la
rigueur de la grille.



Monument

Contexte :

Choix:

Couverture en platre

Dimension: 18 x 28,5 x 3,5 cm.

En: 2024

Je souhaitais retranscrire un sentiment de poids propre au lieu
de deuil. A cette occasion, j'ai réfléchi la forme du leporello
et expérimenté la typographie gravée.

20/28

Dans ce livre la Iégéreté des dessins contraste avec le poids

de l'ouvrage. L'angle des dessins permet de constituer un paysage
quand le leporello est ouvert. Ce travail est inspiré par

« A Walk Past Standing Stones » de Richard LONG.
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Equilibre de chaises

Proposition/Choix :
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Dimension: 120 x 180 cm

Impression : une couleur, Lézard Graphique

En: 2025

J’ai eu I'opportunité d’'imprimer un grand écran a Lézard
Graphique. Limité par une seule couleur, j’ai fait le choix du motif.
Le visuel mélange un ensemble de mes travaux.
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le Stade

Contexte :

Choix:

Dimension: 59,5 x 40 x 5,5 cm

Avec : Joseph DIETSCH et Léa PHAME

En: 2024

Julien Bobroff nous & demandé de concevoir un support
pédagogique pour un de ses vidéos. L'objectif ici était de raconter
les différentes vitesse qui existe dans le monde.

23/28

Le transfert sur bois a été une solution pour unifier des contenus
trés différents. L'aspect détérioré de I'objet évoque les vieux jeux
de société. La diversité des techniques refléte également

la multitude de vitesses qui existent.
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Moi » Timothée Epaud-Baudot « Cristal Ienck « Tom Joubert
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Ftienne Loechner « Zélie Maciet « Leia Miette

Rose Deedoo Perot ¢ Léa Pham « Selin » Moidziwa Soudjaouma « Thsane Tak

Affiche SG expose:

Proposition/Choix :

18 avril, 10-21h s s Seosaive

Avec : Josep Dietsch

En: 2025

Affiche pour I'exposition SG. L'exposition se déroulait dans ma
colocation. Pour I'affiche, j'ai repris les cordes d’escalade de notre
étendoir. Je me suis également occupé de I'organisation, des 10
exposants et de la scénographie générale.



SG expose

Contexte :

Choix:

Avec : 10 participants

En: 2026

Je souhaitais organiser une exposition dans ma colocation.

26/28

Le lieu n’étant pas particulierement adapté a I'organisation d’'une
exposition, nous avons réalisé une scénographie qui ne cherche
pas a nier son caractére habité, mais a I'épouser.



Dessins de nues

Contexte :

Choix:

Pierre et fusain noir sur papier craft

Dimension: 80 x 120 cm, 80 x 150 cm,

En: 2024

Séance de dessin de nue

27/28

Le but est d’explorer la relation entre les mouvements du modéle
et mes propres mouvements. J'essaye le plus possible d’'impliquer
tout mon corps dans le dessin.
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